7. ВЕКТОРИЗАЦИЯ (РИСОВАНИЕ)

Векторизация осуществляется с помощью панели Editor. Для ее активации щелкните правой кнопкой на основной панели инструментов и поставьте галочку напротив панели Editor.
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Появится следующая панель:
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Выберите слой, который желаете редактировать. Нажмите на выпадающий список Editor. Выберите  Start editing. Слой станет доступным к редактированию. Также на панели расположении два выпадающих списка:

Task (задача) - определяет операции, производимые над объектом, т.е. задачу редактирования.
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· Create New Features - создание нового объекта в выбранном слое;

· Auto Complete Polygon - объект создается, но только на  построенном до этого исходном объекте, вырезая “кусок” из   исходного;

· Select Features Using a Line - выделение объектов по проведенной линии;

· Select Features Using a Area - выделение объектов проведенным площадным объектом;

· Extend/Trim Features – расширить/обрезать выделенный объект;

· Mirror Features - отразить зеркально выделенный объект;

·  Modify Features - изменить объект (на уровне узлов). Также можно вызвать два раза щелкнув по объекту;

· Reshape Features - добавление отмеченной области к выделенному объекту (этим инструментом также можно и вырезать часть выделенного объекта);

·  Cut Polygon Features - вырезание части из выделенного объекта.

Target (цель) - определяет, с каким слоем производить операции
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Остальные инструменты в панели Editor, слева - направо:
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· Split - разрезание линейных объектов;

· Rotate - поворот выделенного объекта;

· Shared Edit - выделение и редактирование границы между объектами;

· Attributes - получение атрибутивной информации о выделенном объекте.

Нажав кнопку [image: image6.jpg]


, вы получаете доступ к инструментам векторизации:
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 инструмент работает путем добавления новых точек в полигон (эскиз);
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 создает полукруг;
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 использование двух точек, путем расчета местоположения точки на пересечении двух окружностей;
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 точка ставится на пересечении двух линий сегмента;

[image: image12.jpg]


 добавление точек редактируемого полигона по внешней границе выделенного полигона.

Доступ к дополнительным возможностям векторизации можно получить, нажав правую кнопку мыши в окне отображения данных. Слой должен быть в режиме редактирования. Для этого на панели Editor нажать на выпадающий список Editor - Start Editing. После этого надо нажать на кнопку 1:
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При нажатии кнопки 1, курсор изменит свой вид на[image: image14.jpg]


. Если Вы нажмете правую кнопку мыши, наведя курсор на узел, то Вы увидите меню редактирования узлов (скриншот ниже).
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Цифрами на рисунке обозначены:

1. Insert Vertex (вставить узел) - добавляет новый узел в чертеж;

2. Delete Vertex (удалить узел) - удаление узла из чертежа;

3. Move (двигать) - переместить узел относительно текущего местоположения;

4. Move to (переместить куда-либо) - переместить узел на новое местоположение;

5. Flip (переключить) - переключить порядок рисовки полилинии;

6. Trim (обрезать) - обрезать элемент;

7. Delete Sketch (удалить эскиз);

8. Finish Sketch (закончить эскиз);

9.  Finish Part (закончить часть эскиза);

10. Properties (свойства) - панель свойств редактирования чертежа. Здесь можно просмотреть координаты всех узлов, при необходимости их подредактировать, посмотреть из какого количества частей состоит  объект и т.п.

В этой панели цифрами обозначены:
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1: Angle... (угол) - задает угол направления узла полигона;

2. Deflection (отклонение) - задает отклонение от предыдущего отрезка;

3. Length (длина) - задает длину линии;

4. Change Length (изменение длины) - удаление предыдущего узла оставляя прежним угол сегмента;

5. Absolute X,Y... (абсолютные координаты X и Y) - добавление нового узла по известным координатам;

6. Delta X, Y... добавление нового узла, смещаясь по заданным координатам от предыдущего узла;

7. Angle/Length (угол/длина) - добавление сегментов используя параметры длины и угла:

8. Perpendicular (перпендикулярно) - ограничивать угол перпендикулярно относительно предыдущего сегмента;

9. Segment Deflection... (отклонение сегмента) - ограничение  угла дает отклонение от сегмента;

10. Replace Sketch (замена эскиза) - изменение геометрии выделенного  объекта (редактирование по узлам);

11. Streaming – включение/выключение режима векторизации ”бегущим” курсором;

12. Delete Sketch (удаление эскиза) - удалить редактируемый полигон;

13. Finish Sketch (закончить эскиз) - закончить редактирования полигона;

14. Square and Finish - строится минимум по двум сегментам. Полигон при выборе данной функции строится следующим образом. Из висячих узлов (в случае  двух сегментов это будет два висячих узла) проецируются под прямым углом две касательные. Точка их пересечения и будет замыкающим узлом;

15. Finish Part - закончить часть (полигон может состоять из нескольких частей-полигонов, не перекрывающихся между собой, но являющимися одним объектом).
